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Introduction
Objecteering 6 est un outil de modélisation UML 2.0. Objecteering 6 permet l'analyse et la conception jusqu'à la génération de code, tests et déploiement d'application de notre projet. Cet outil offre aussi de nombreux modules (MDA) à déployer selon les besoins du projet. La modélisation est facilitée, les documents et le code restent conformes aux modèles produits et tout est automatisé ce qui permet un gain de temps évident.

Nous allons découvrir Objecteering 6 Enterprise Edition à travers des exemples simples permettant de parcourir la conception d'un diagramme de classe, la génération de documentation et la génération de code JAVA.

Afin de mieux appréhender cet outil, nous allons en premier lieu le découvrir à travers son interface, ses menus, etc. Puis, nous allons à travers un exemple simple réaliser un diagramme de classe, générer sa documentation associée et voir comment le code JAVA est généré ainsi que les modifications possibles à lui apporter. 

I - À la découverte d'Objecteering 6 Enterprise Edition
I-A - Prérequis
Dans notre cas, nous utilisons la version 6.1 d'Objecterring sur une plateforme Windows XP. Cependant, d'après la documentation fournie, Objecteering 6 Enterprise Edition peut être utilisé sur les plateformes suivantes : 
	Windows 2000 SP4 (x86) ;
	Windows XP SP1/SP2 (x86) ;
	Linux Red Hat 9 (x86) ;
	Linux Red Hat Enterprise 4.2.

Bien entendu, les connaissances de l'UML ainsi que du langage JAVA sont considérées comme acquises. 


Il est possible de télécharger Objecteering 6 sur le site officiel [image: en]Objecteering.
I-B - Nos premiers pas avec Objecteering 6 Enterprise Edition
Afin de découvrir l'environnement Objecteering 6, nous allons créer un projet (File>New project) :

[image: ]


		Une fois le projet créé, nous accédons à l'interface de l'outil : 

[image: ]
Nous avons donc à notre disposition un menu, une barre d'outils et diverses fenêtres de navigation ou configuration d'éléments.

	Le menu



		Concernant les onglets fichier, edit et view, ils restent des fonctionnalités standards de n'importe quel outil. 


		L'onglet extension permet de préciser l'utilisation de pattern (que vous pouvez choisir dans une liste) selon vos choix de modélisation.

L'onglet tools permet aussi de créer des profils (de diagrammes ainsi que leurs composants) et choisir les couleurs de fond, la police, etc. De plus, il permet de déployer les modules MDAC qui nous intéressent, par exemple les modules nécessaires afin de générer du SQL, JAVA, Fortran, le module nécessaire à la documentation, et bien d'autres.

	La fenêtre UML explorer



		Cette fenêtre est non seulement un explorateur de projet, mais elle permet aussi d'associer à notre projet les différents diagrammes ou éléments que nous souhaitons construire comme la documentation, le code généré ou encore des flux de données, etc.

Notons que lorsqu'une flèche noire est présente sur un élément, celle-ci permet de faire défiler une suite d'autres éléments du même type (rester 2 secondes l'icône enfoncée).

	La fenêtre principale



		Cette fenêtre permet tout simplement le travail en cours de réalisation.

	La fenêtre auxiliaire



		Cette fenêtre permet d'associer certaines options complémentaires au composant sélectionné.

	La fenêtre de sortie



		Cette fenêtre permet de voir toutes les actions réalisées. De plus, elle s'avère très utile lors de génération automatique (en cas de problème) ou lors d'erreurs quelconques.

Marche à suivre si votre projet est verrouillé (locked) : 




		Si à un moment, Objecteering nous affiche la fenêtre ci-dessous c'est que notre projet est verrouillé. 

[image: ]


		Pour le déverrouiller, soit il nous suffit de cliquer sur le bouton yes, soit parfois il faut suivre une autre démarche. Dans le répertoire Bin de l'installation d'objecterring, nous disposons d'un outil appelé admtools.exe. 
[image: ]


		Il nous faut l'ouvrir, sélectionner le projet .ofp à déverrouiller puis cliquer sur le bouton « unlock a project » :


[image: ]

II - Exemple de projet et manipulation d'Objecteering 6 Enterprise Edition


		Afin d'apprendre à manipuler cet outil, nous allons nous baser sur un exemple simple que voici. 

Supposons qu'un client navigue sur un site commercial et dispose d'un panier d'articles. Nous souhaitons permettre au client d'ajouter un article, de supprimer un article, de visionner l'historique de mouvement de son panier ainsi que son total. Le client se caractérise par un numéro, un nom, un prénom et une adresse.

II-A - Conception de notre diagramme de classe
Pour ajouter un diagramme de classe à notre projet, nous cliquons sur l'icône [image: ] .

En suivant notre exemple, nous réalisons trois classes en cliquant sur l'icône [image: ] . Nos classes sont Client, Mouvement et Interface panier.

Nous verrons la construction de la classe Client ainsi que les liens possibles avec d'autres classes (le reste étant répétitif tout en respectant les contraintes du projet).

Nous créons donc notre classe Client : 

[image: ]


		Dans les propriétés de notre classe, nous pouvons spécifier bien entendu le nom de la classe (ici Client) ainsi que sa visibilité et son type. Nous déposons d'autres onglets comme Notes qui permet entre autres d'ajouter des commentaires concernant la classe, Tagged Values et Stereotype.

Dans l'onglet Notes, nous disposons de diverses possibilités applicables à notre classe : 

[image: ]
II-A-1 - Les attributs


		Ensuite, nous ajoutons les attributs de classe de notre classe Client en cliquant sur l'icône [image: ] et en nous positionnant sur notre classe.

[image: ]


		Concernant un attribut, nous pouvons lui spécifier un nom, un type (les types UML 2.0 à savoir String, Integer, Boolean, etc.), une taille, sa visibilité et son mode d'accès. Le mode d'accès étant utile par la suite lorsque l'on souhaite que des accesseurs soient générés automatiquement dans le code. Nous retrouvons de même les onglets décrits auparavant avec les mêmes fonctions.

Remarque : par défaut, nous ne voyons pas la visibilité sur notre diagramme. Pour l'afficher pour nos classes, attributs et opérations, nous devons faire clic droit>Representation options>Show visibility :


[image: ]


		De cette manière, nous passons de la classe Client ci-dessus, à la classe Client identique ci-dessous, mais avec les visibilités de classe et attributs (et méthodes pas encore réalisées) affichées : 
[image: ]
II-A-2 - Les opérations


		Passons à l'ajout de méthode pour notre classe Client. Pour cela, faire comme l'ajout d'attribut en utilisant l'icône [image: ] .

La première opération que nous allons ajouter est le constructeur de classe. Après avoir cliqué sur l'icône d'ajout d'opération, une fenêtre nous propose de nommer l'opération. Dans ce cas, celle-ci porte le nom de la classe. Enfin, pour spécifier que cette opération est un constructeur, il nous faut cocher la spécificité « create » comme suit : 

[image: ]


		Il est possible de distinguer une fois créés les constructeurs par une icône verte présentant un « C() » dans notre explorateur à gauche.

Pour l'ajout de paramètres d'entrée, il nous faut cliquer sur l'icône [image: ] et pour les paramètres de retour l'icône [image: ] . Nous ajoutons donc les paramètres d'entrée à notre constructeur :

[image: ]


		Exemple de paramètres de retour (afin de voir la syntaxe sur notre diagramme de classe) :

[image: ]
Remarque : notons qu'il est bien entendu possible d'ajouter des paramètres ayant pour type une classe (Client apparaît dans notre liste de types). 




		Pour afficher sur votre diagramme les spécificités de certaines opérations comme les constructeurs, comme pour l'affichage des visibilités, nous effectuons un clic droit>Representation options>Stereotype representation>Text comme suit : 

[image: ]


		Il s'affiche alors sur chaque constructeur « create ». 


		Pour une opération « classique », c'est le même principe, mis à part qu'il ne faut pas cocher la case « create ». Nous ajoutons donc de cette manière les opérations ajouterArticle(integer prixArticle) et supprimerArticle(integer prixArticle).

Dernière remarque concernant les opérations et passage de paramètres, pour passer un paramètre de type object de classe, il nous suffit d'ajouter un paramètre d'entrée comme décrit précédemment, mais cette fois de sélectionner la classe qui nous intéresse : 

[image: ]


		Ce qui donne ceci dans notre diagramme de classe : 

[image: ]
II-A-3 - Les relations et multiplicités
Concernant les relations, Objecteering propose le panel suivant, sachant que certaines se déclinent en d'autres relations :

	relation d'héritage

		relation d'association (agrégation, classe association, etc.)

		relation connecteur (utilisée pour les interfaces)

		relation de type flux d'informations

		relation d'import/export

		relation de dépendances fonctionnelles
	[image: ] 





		Notre petit projet ne comporte que des associations, mais cela reste le même principe pour tous les autres types de relations. Nous construisons donc une association entre notre classe Client et notre classe HistoriqueMouvement du panier. Pour cela, nous utilisons l'icône [image: ] . Nous lions donc les deux classes de Client vers HistoriqueMouvement, car c'est le client qui a besoin des services de cette classe et non l'inverse (de plus nous verrons qu'une fois le code généré, le sens a une réelle importance). Enfin, nous spécifions les multiplicités, les rôles ainsi que le nom de l'association en double cliquant sur le lien créé : 

[image: ]


		Notre relation une fois créée correspond à ceci : 

[image: ]


		Voici donc notre diagramme de classe complet après modélisation :

[image: ]
Génération de la documentation
Pour générer une documentation, il nous faut dans un premier temps déployer le module adéquat. Pour cela, nous cliquons sur l'onglet Tools du menu et nous choisissons Deploy an MDAC : 

[image: ]


		Ensuite, nous entrons dans le répertoire générator : 

[image: ]


		Pour enfin choisir notre module documentation à déployer : 

[image: ]


		Comme nous pouvons le constater, il y a de nombreux autres modules, dont le module JavaDeveloper que nous allons utiliser un peu plus tard. Après avoir déployé un module en général, une nouvelle icône apparaît alors dans notre menu à gauche de l'explorateur UML. Pour la documentation, c'est un livre bleu :

[image: ]


		Nous pouvons passer à la création et génération de notre documentation. Pour cela, un clic sur l'icône documentation et une fenêtre avec divers champs à remplir apparaît : 

[image: ]


		Comme nous pouvons le constater, plusieurs formats de génération de documentation sont possibles, nous allons choisir le format HTML (dans ce cas, créer un répertoire pour la documentation, car le nombre de fichiers est important). Ensuite, nous générons la documentation en cliquant droit sur notre documentation créée en suivant ce chemin :

[image: ]
Pour réaliser une documentation en français, ne pas oublier de choisir Analysis.fr. De plus, à chaque modification, la documentation est à régénérer. 



Exemple de documentation générée afin de se faire une idée. 
Génération de code JAVA
Dans cette partie, nous verrons comment générer notre code Java de manière automatique, mais nous verrons aussi comment le compléter (corps de méthode, gestion d'exceptions ou encore import à ajouter) afin de générer un code complet compilable et exécutable directement d'Objecteering. 
II-B-1 - Première génération de code Java
Notre génération de code se fera dans le langage JAVA. Pour cela, nous devons déployer comme précédemment le module nécessaire : Tools> Deploy an MDAC>Generators>JavaDeveloper_v4.1.35.mdac. Une fois déployé, ce module nous donne accès à une nouvelle icône dans notre barre d'outils de l'explorer UML [image: ]. Nous cliquons sur cette icône afin de spécifier le chemin de destination des fichiers java générés : 

[image: ]
Ensuite nous lançons la génération de code java de cette manière : 

[image: ]
Voici en guise d'exemple, le fichier Client.java qui a été généré automatiquement :

Client.java
import com.softeam.objecteering.javadeveloper.annotations.objingid;
import java.util.List;
import java.util.ArrayList;
 
@objingid ("862453768:9")
public class Client 
{
    @objingid ("862453768:12")
    private int numClient;
    public int getNumClient () {
        return this.numClient;
    }
    public void setNumClient (int value) {
        this.numClient = value; 
    }
 
    @objingid ("862453768:17")
    private String nomClient;
    public String getNomClient () {
        return this.nomClient;
    }
    public void setNomClient (String value) {
        this.nomClient = value; 
    }
 
    @objingid ("862453768:20")
    private String adresseClient;
    public String getAdresseClient () {
        return this.adresseClient;
    }
    public void setAdresseClient (String value) {
        this.adresseClient = value; 
    }
 
    @objingid ("862453768:22")
    private String prenomClient;
    public String getPrenomClient () {
        return this.prenomClient;
    }
    public void setPrenomClient (String value) {
        this.prenomClient = value; 
    }
 
    @objingid ("862453768:26")
    private int soldePanier = 0;
    public int getSoldePanier () {
        return this.soldePanier;
    }
    public void setSoldePanier (int value) {
        this.soldePanier = value; 
    }
 
    @objingid ("862453768:67")
    public List<HistoriqueMouvement> historiqueMouvement = new ArrayList<HistoriqueMouvement> ();
    public List<HistoriqueMouvement> getHistoriqueMouvement () {
        return this.historiqueMouvement;
    }
 
 
    @objingid ("862453768:28")
    public Client(
        int numClient,
        String nomClient,
        String prenomClient,
        String adresse,
        int solde)
    {
    }
 
    @objingid ("862453768:35")
    public void ajouterArticle(
        int prixArticle)
    {
    }
 
    @objingid ("862453768:37")
    public void supprimerArticle(
        int prixArticle)
    {
    }
}

Regardons de plus près ce code généré. Nous pouvons y voir des balises de type @objingid (« 862453768:9 »), celles-ci sont utiles sous Eclipse avec l'ajout d'une librairie bien spécifique. Mais pour compiler et exécuter ce code (sachant que personnellement je ne les utilise pas), je n'ai rien trouvé d'autre que toutes les supprimer. 
Ensuite, nous pouvons voir que tous nos attributs spécifiés dans notre diagramme de classe sont déclarés ainsi que nos méthodes. Les accesseurs générés diffèrent selon le mode d'accès choisi lors de la création d'un attribut (Read, Write, ReadWrite). 
Enfin, regardons de plus près cette ligne de code : 
public List<HistoriqueMouvement> historiqueMouvement = new ArrayList<HistoriqueMouvement> ();



		Cette ligne a été générée, car nous avions mis une relation d'association de Client vers HistoriqueMouvement. De cette manière, une ArrayList du type HistoriqueMouvement a été créée dans notre classe Client afin de disposer des services de la classe HistoriqueMouvement. Enfin, nous pouvons voir que les méthodes de classe que nous avions créées dans notre diagramme de classe sont déclarées, mais vides de code. Nous allons donc voir comment remédier à cela et compléter notre génération afin que celle-ci soit complète. 
II-B-2 - Ajout des corps de méthodes, contraintes d'exception et import
Nous allons voir dans un même temps l'ajout d'exception et les imports Java. À cette étape, tout se passe dans la fenêtre auxiliaire. Tous les affichages peuvent générer des exceptions de type IOException, c'est pourquoi nous allons ajouter cette exception pour chaque méthode de la classe AffichagePanier ainsi que l'import java.io.* à cette même classe. En ce qui concerne les exceptions, il nous faut sélectionner une méthode, puis nous rendre dans l'onglet java de notre fenêtre auxiliaire. Nous pouvons y voir un champ Throws exception. C'est la que nous allons saisir toutes les exceptions que nous souhaitons ajouter à notre méthode (cette action est à réaliser pour chaque méthode) : 

[image: ]
Pour ajouter plusieurs types d'exception, il suffit de les séparer par une virgule. 


[image: ]


		Ensuite, nous allons ajouter un import à notre classe Affichage Panier comme suit.



		Il nous suffit de remplir le champ import. Voyons un petit extrait de code généré de la classe AffichagePanier afin de voir les modifications apportées :

Extrait du fichier AffichagePanier
import com.softeam.objecteering.javadeveloper.annotations.objingid;
import java.util.List;
import java.util.ArrayList;
import java.io.*;
 
@objingid ("862453768:11")
public class AffichagePanier 
{
    @objingid ("862453768:70")
    public List<Client> client = new ArrayList<Client> ();
    public List<Client> getClient () {
        return this.client;
    }
 
 
    @objingid ("862453768:40")
    public AffichagePanier()
    {
    }
 
    @objingid ("862453768:41")
    public int choixAction()
        throws IOException
    {
    }
 
    @objingid ("862453768:43")
    public int choixArticle()
        throws IOException
    {
    }

Remarque : les imports java.util.List et java.util.ArrayList ont été générés automatiquement avant nos modifications du fait de la création de la collection d'objets client (relation entre AffichagePanier et Client). 


Passons au corps de nos méthodes. Le moyen n'est pas du plus adéquat, car il n'y a pas de coloration syntaxique ni une quelconque aide pour le développeur. En effet, pour implémenter le corps d'une méthode, par exemple le constructeur de la classe Client, nous cliquons sur celle-ci puis nous utiliserons l'onglet implémentation puis le bouton add. Nous spécifions le type JavaCode et nous pouvons saisir le corps de notre méthode dans la fenêtre suivante avant de le valider :

[image: ]


		Une fois l'implémentation de la méthode effectuée, nous pouvons voir que celle-ci reste visible dans notre onglet implémentation : 

[image: ]
Il est possible de saisir le code d'une méthode d'une autre manière, mais beaucoup moins pratique. Pour cela il faut se rendre dans la fenêtre auxiliaire, onglet java, nous disposons d'un champ spécifique comme suit (personnellement je ne m'en sers jamais à part pour avoir un bref aperçu) : 

[image: ]


		Enfin, dans notre cas, afin de tester notre petit programme, nous avons ajouter une méthode main. Pour cela, nous avons sélectionné la classe AffichagePanier puis dans la fenêtre auxiliaire, onglet java, il nous suffit de cocher la case « main » :

[image: ]
Remarque : lors de l'ajout de corps de méthode, il ne faut pas ajouter les { et } d'ouverture de méthode et fermeture de méthode. Par contre, en cas de block conditionnel ou autres dans le corps de la méthode, il nous faut les placer. 




		Regardons notre classe AffichagePanier dans son intégralité après avoir ajouté chaque corps de méthode, un main, les exceptions et import souhaités et bien entendu régénérés le code java. 
AffichagePanier. java généré
import com.softeam.objecteering.javadeveloper.annotations.objingid;
import java.util.List;
import java.util.ArrayList;
import java.io.*;
 
@objingid ("862453768:11")
public class AffichagePanier 
{
    @objingid ("862453768:70")
    public List<Client> client = new ArrayList<Client> ();
 
    public List<Client> getClient () {
        return this.client;
    }
 
 
    @objingid ("862453768:40")
    public AffichagePanier()
    {
    }
 
    @objingid ("862453768:41")
    public int choixAction()
        throws IOException
    {
        int op;
 
        System.out.println("Entrez le type d'opération,Ajouter article: 1 sinon Supprimer Article:2");
        String read = null ;
        boolean ok = false ;
        do{
            try{
                    InputStreamReader lec = new InputStreamReader (System.in) ;
                BufferedReader entree = new BufferedReader (lec) ;
                read = entree.readLine() ;
                ok = true;
                }
            catch (IOException err){
                ok = false ;
            }
        }
        while(!ok);
        op=Integer.parseInt(read) ;
        return op;
    }
 
    @objingid ("862453768:43")
    public int choixArticle()
        throws IOException
    {
        int mt;
 
        String read = null ;
        boolean ok = false ;
        do{
            try{
                InputStreamReader lec = new InputStreamReader (System.in) ;
                 BufferedReader entree = new BufferedReader (lec) ;
              read = entree.readLine() ;
              ok = true;
                  }
            catch (IOException err){
                ok = false ;
            }
          }
          while(!ok);
         mt=Integer.parseInt(read) ;
        return mt;
    }
 
    @objingid ("862453768:47")
    public void afficherSoldePanier(
        Client client)
        throws IOException
    {
        System.out.println("Information concernant le panier client");
        System.out.println("numClient="+client.getNumClient());
        System.out.println("solde du panier ="+client.getSoldePanier());
    }
 
    @objingid ("862453768:50")
    public void afficherMouvementPanier(
        Client client)
        throws IOException
    {
        String s;
        System.out.println("Historique des mouvements du panier client:"+client.getNumClient());
        System.out.println("solde du panier="+client.getSoldePanier ());
 
        for (int i=0;i<client.historiqueMouvement.size();i++)
        {
            if (client.historiqueMouvement.get(i).isMouvementArticle())
            {s="+";    }
            else
            {s="-";    }
            System.out.println(s+ " "+client.historiqueMouvement.get(i).getPrixArticle());
        }
    }
 
    @objingid ("862453776:42")
    public static void main(
        String[] argv)
        throws IOException
    {
        AffichagePanier ap=new AffichagePanier();
           Client c=new Client(1234,"martin","Toto","15 Rue des tests");
 
        ap.client.add(c);
        for (int z=0;z<2;z++)
        {
            ap.afficherSoldePanier(ap.client.get(z));
            for (int j=0;j<2;j++)
            {
                int op=ap.choixAction();        
                if (op==1)
                {
                    System.out.println("Prix de l'article à ajouter:");    
                    int mt=ap.choixArticle();    
                    ap.client.get(z).ajouterArticle(mt);
                }
                if (op==2)
                {
                    System.out.println("Prix de l'article à supprimer:");
                    int mt=ap.choixArticle();
                    ap.client.get(z).supprimerArticle(mt);
                }
            }
            ap.afficherSoldePanier(ap.client.get(z));
            ap.afficherMouvementPanier(ap.client.get(z));
        }
 
    }
}


III - Conclusion
Certains détails comme la zone de saisie de code ne sont pas très ergonomiques, mais Objecteering 6 est un outil très performant, où tout se trouve lié, cohérent de la modélisation à l'implémentation. De plus, la génération de code automatique est restée fidèle à notre modélisation et peut faire gagner un certain temps par la suite. Enfin, le fait de déployer ou non certains modules en fonction des besoins reste très intéressant pour le poids de nos différents projets. Nous ne gardons que ce qui nous est utile. Bien entendu, nous n'avons vu que le diagramme de classe en terme de conception, mais tous les diagrammes connus en UML sont réalisables avec cet outil. 

IV - Liens utiles
	 [image: en]Téléchargement d'Objecteering 6 
	 [image: fr]Cours et tutoriels conception 


V - Remerciements
Je remercie Adrien Artero pour sa correction ainsi que Matthieu Brucher et Ricky81 pour leurs critiques constructives. 
OEBPS/Images/image00059.jpeg
File Edit Yiew Extensions Help.
D 8|6 o TR
G = [oc _ BemovenHOAC

(@t Explorer |  ESF MDAC cptios.
" Diagiam aeptic optos.

153 [ evemele_|

o 5 e ||
={E= e =






OEBPS/Images/image00058.jpeg
+Client

[<=reste> +Chentin mumClant | Itager, n RomEient | ing, 1t pranerGlent « ng, I sdrasse | g, 1 eide  ntage)
[+aioutermican prixaricle 1 ntager)

[+2epprimersridatin prasic « ntager

“Historiquetouvement

[oravean rintwsar

| euvamansirie « bosisan [sehercactiontyintager

R
[ scharsoldas amarin et : Cliant)
[ Senarmouvamante aniarin st + cliant)

[<<rmstes> Moronmueouermantlin pr  ntager,in mvirae + Bsotear)






OEBPS/Images/image00057.jpeg
i DC-Chork/parier £3)5

L
:

Held e

BRISSCHYEERONID &

Gsptn

FprenCIt ; string
oigeparier : intea

<<create>> +Clentlin num Clent : Inteder, in

-+ sicuterarticelin prisartice ¢ inteqer)
+supprimertrticeli priartice; nteger)

cient

mouvamant panier

[ —

+HistoriqueMouvement

e —

| mouvementaricle  boolean et
[<<cresten> ristoriqueMcuvementin pr  nteqer, in mveArtic : boniean) oot






OEBPS/Images/image00056.jpeg
M Binary association

Propetties| Notes| Tagged values| Stereolypes|

I the assosiaton or the agaregation [ mouvement parier

The dlase The clase

& [om Bl € [sometionenm

Has th e o [crd Hes the e o [Ftorasebaumemert
Quantity (min..max) Quantity (min..max)
[ BN

Assosiation kind Assosiation kind

7 Is changeable ¥ s changeable
™ Is navigable: ¥ s navigabe

Acossste the follwing vy hcossste the folowing vy
[Pubie [Fuble:

hoosss mode Acosss mode
[Fesd [Fead

I~ Abstiact I~ Abstract
I Class I~ Class
I~ Is ordered I~ s ordered

™ e urique I~ Is urique.






OEBPS/Images/image00055.jpeg





OEBPS/Images/image00054.jpeg
DT N . 2 8

-9





OEBPS/Images/image00053.jpeg
affichagePanier

< <craste>> Affichagepaniarl)
+<hoixaction() integer
+<hoixarticle() intager
+afficharsoldapanier(in client : Cliant)






OEBPS/Images/image00052.jpeg
) Bld|d

Schent

||
et e

[ ———

e[t
! ,M_W_mﬁ el w7
o ot
Mpi T —
o obe
by Prpeses |
®

o
& [ommanmes v ]
4 [<Drag ond Gphee o stectn e > 4]






OEBPS/Images/image00051.jpeg
5 DG Ctent/parier 3]

evemple_UML
- +Client
| [frametene maser

(o ciant b
|| -dressaciian : sving

oranomclian : sting
@ soldePanier ; integer=0

=ger, in nomGlient : string, in pranomClient

X Delete.
Mok »
Unmask. »
o
A) Braphic options

jpon in new evplorer

Selectin explorer

7 Edt |
8 Check model

% MDAComponents >

Show ity
{} Show tagged values
2. Show signaure

 » [EET.

Fieset defaul optons

string, in adr





OEBPS/Images/image00050.jpeg
affichagePanier

<<craste>> Affichagepaniarl)
choixaction(iinteger
choixarticla()sinteger






OEBPS/Images/image00049.jpeg
T3 exemple_UML - Objecteering,

Eie Edt View Extensions Tooks Heb
EET- I YE Y T X — &%

L= [Roc Chntprier 3]

“client

oranemciiant : ing

a7
T ra—
v

o
< [Drog and dop here o selectinthe st <]






OEBPS/Images/image00048.jpeg
P





OEBPS/Images/image00047.jpeg
op





OEBPS/Images/image00046.jpeg
e Gt Viow Exensons Too Heb

P ERL T —

Tty vdon

e G ]
(@aEpe]
5 e 7
= Hom
] e g I
] e iy =
] st g romclan | suns
] i &) [‘estachars  sting
SRR (| o [mrenctant sang
= ot |2 eisiner mape
O nnuin mogn <<avsan> scianiin mamciert
F raaCint s =
P peocnlin
opteenmaty [l roooter] eriin] Togod obes | stactpe]
OP sokdeIn:iteger E]
T 3
|

Fast ok edéor

5!
i

AR Ar 11

etwger, i nomGlent - ing. I premomChant  Sing: > sirerie hing. i solde ity






OEBPS/Images/image00045.jpeg





OEBPS/Images/image00044.jpeg
_y +Client
numclant | ntager
nomCliant i sting
adreszaciiant 1 string.

[erenomcient : sting






OEBPS/Images/image00043.jpeg
I DC-Client/panier £3

[ ovenpi M.

me =

BHBIIIHTDYBHEDO!

Client

umClient © integer
lnomclient s sting |
sdrezzacliant : sting

[FrenomuTient  song~ X, Delete

Mask »
Urmask »

S

A
AJ Graphic options

penin new svplorer.

affichagePanier Selectin explorer

7 Edt
€4 Check model

% MDAComponents >

HistoriqueMouvement

() Show tagged vakies
.

Show signature:

Stereotype represertation >

Fleset defaul optons






OEBPS/Images/image00042.jpeg
1=l DC-iiert/parier 3]
[ | exemple_UML J =34

mes

[Frbute undsfined

 ropeies| ots| Tasgedvae | Sieioue

Nome [raniert

Visbity Olss
[Pivae = [iveser

I lsclass Tweconsiain/Stingsee[

I~ Abstiact

Expression of vahie
Min|T

I~ Dynamic dependsncy

e I~ Ordeed
s

[fed

| — T ]

Readwile =
No access Eoe b =

=

BRBISIHAYBHER O

I~ Urique






OEBPS/Images/image00041.jpeg





OEBPS/Images/image00040.jpeg
Popetes| Notes| Toooed voes | Stetecbpe

Nates.

Propeties| Notes| Tagged valies | Sterectpe

Tope

[<ore>

camment
descipion
documentLink
Parameter
Pattemiction
PatterDesciiptin

oK Dlose

Help






OEBPS/Images/image00039.jpeg
J= DC-Client/panier E3
exemple_UML

me s

o
@

Propeties | Notes| Togged values | Steretype|

None[Girt

I~ Abstract
Lot
I~ Root

PSS Y

%
« Visiity
@
m Protected

Piivate
Undefined
Package

Fublic

T Primiive
I~ Aciive
I~ Main

T Help.






OEBPS/Images/image00038.jpeg





OEBPS/Images/image00037.jpeg





OEBPS/Images/image00036.jpeg
B Objecteering Administration Tool

‘Welcome to the Objecteering 6 administration tool.

rojectmanagemer| - Toviewpiject momaiion,please seect o pioect e andcick on the
i) rfos button.Infomaton about a prcfect can be displyed even i he poject

4 ProeetIrfos iscurei locked o used by some other ser

&2 Urlock a rect

£ Compress aproject | Project: [CADocuments and Selings\Propritare\Buean UM \eremple, (1]
Infos

Check and Repair e | T e irsgenas

8 Check prject e | S

Z MDACs:

A

Froject T:ADocuments and S etings\Proprstaie\Bureaut UML\eerple_UML ofpisfocke.






OEBPS/Images/image00035.jpeg
ik
Clarchver.exe
SloscrepolL
[ externalizefase.log
[SeomLus.oi

19476 Ko
siike
479k0

1k
1661Ka

Application
Appication
Extension de [applc.
Document texte
Extension de [appic.

23/11/2007 18:14
01/12/2005 17:02
10/03(2006 15141
26/12/2007 13:49
04/05(2007 15:46





OEBPS/Images/image00034.jpeg
M Confirm project unlocking

The " archange|ObjecteeringlUMLL k4. W4 ofp i currently being used by Propritaie’,
Do you wart ta unck 7

T

do ot unlock the project urless you are sure that
itis ot currenty open in another Objecteerig.






OEBPS/Images/image00033.jpeg
e Edt View Extensions Tooks Help
DEB A BYEBE mwﬂl* =15 Py

Ergie

?
H

BN R AL F -1

HoOMmD »

@
B
a
o
®
%
<]
a
°
B

BABIIIEYE

| e

Updain csted sners
(Checking consstency o cesed sners
dore.

oA e 3110 Cur 20 207 O Ssse

lat k] EE)Console]





OEBPS/Images/image00032.jpeg
M Creating a project

Create a project

& 2 Itis ot possile to change the UML model oot name
B once the prajest has been crealed.
Project prapeties

Model oot name: Evermple_UML

Froject ype: Default <
Froject e

Paih C:/Documents and settings/ProprétairfExerple UL [

Create the project Cancel






OEBPS/Images/image00031.gif





OEBPS/Images/image00030.jpeg
A 4





OEBPS/Images/image00074.gif





OEBPS/Images/image00073.jpeg
(M Explorer |
5 oo DML

] Cent
==

1o sclent:Clert
} AfichageParie]

100 schoisclion(}rteger
5 (0] +chaitclel)teger
5 (0] +aficherSoldePanein clirt
1 0] alfcherMouvementPani(r
0] smaiiln gy 1. sting)

i Java

0 5 Histoiquebdouvement

DCClert/panier Ed
‘ »

[y Propetes] Documeniaton] Jova|
BB
Popery___[vaue

HEE ¢ EDE

8P

Viskilty Fublc
Abstract r
Static =
Mainclass 7
Amotaon =
Impart javaio
Javadas

Invaiiart





OEBPS/Images/image00072.jpeg
oy Propetties| D
Property [value

Native r
Thiow esceplion

entation| Java|

Javacods [
rumClrt-nunClient

i

Java canstuctor

Pre-condion  [namCient=narClet
Postcondton [Hs.
Javadas 1 =

tis.
ackesseClient=adres:

i, ~=

Templte paramet]





OEBPS/Images/image00071.jpeg
Propsios| nplemontaton| Togoed sk | Stecre |

e |
=
mon
=






OEBPS/Images/image00070.jpeg
2] OC Ciers/panier 3]

| I

e+ baotasn

o T S TS T e

exenpie UNL
LN = operation
C3 | Frioperies| (nelemertaion| Togged vakes | Steteaype]
=
o
@ Puopesties| Notes| Tagged vabue | Sieisaype|
@
= [ =
Y rr=3
El Conlents
s, This nuxClient nunclient
Lhis nonClient-nonClicnt
" this. prenonClient=prenonClient .
B this: Barceset)santcadrosse;
g ihis Solaspenier-sotde]
m






OEBPS/Images/image00069.jpeg
iy Propris] Documeriaion] Jova|
w3
lPopery  fvahe |

Viskilty Fublc

Abstract r

Static =

Mainclass [~

Amotaon T~

Impart favaicT
Javadas

Invatiant





OEBPS/Images/image00068.jpeg
Ausiiary pindow - X
[ e ———]
B
Popery _[vaue
Vbl Pubic -
Operaton ype
St
Fina
Abstact
Syrctonized
atve i

Thiow exception [I0E kceptior]

=
=
=
=






OEBPS/Images/image00067.jpeg
Generate documertation
Visualze

Fiopagate

Edt the appet

Launch the applet
Visualze the applet






OEBPS/Images/image00066.jpeg
B Java generation work product

Propeties
Name.

Code generation oot

C\Dosuments and Setings\propitaite\Bureau UML\stc:

Compled fles oot

C\Dosuments and Setings\propridaite\Bureaul UML\class
oK Carcel Help





OEBPS/Images/image00065.jpeg





OEBPS/Images/image00064.jpeg
] Aspication el %
e

B Com

B Bt

8 Move

X Dekte

. 7 Edt

5 Check model

y Propatiss| Doz

» | Documertation >

bpmn > Visualize

| b

+Histy

“erixarids ¢ integer

-mousementartice : boslean

<<creste>> Historiquebiquuem

Tezern
1 ajoue





OEBPS/Images/image00063.jpeg
Documentat

n generation

Properties|| Tagped vabes | Paiil gensration| Stereotpe|

[

Tie [Diagamme de closse Applcation cler/panier

it [Drgame o coves Aocair e /prt

At [l e BAN

Vecson|

Reterce]

Ot [F7TET

Taigeled fomat
HTML

s

RTF

HTHL
Postciit

Wesiagelle

[ ansis.ue |
Dccument tenplse

[Brabsis =]

x o e |






OEBPS/Images/image00062.jpeg
|l DCLlient/panier

1]





OEBPS/Images/image00061.jpeg
1] consAesgner 5.0, 10.mc
CoDeveloper. V20,25 e
18] Coeveloper 1.1 g5mic

4] ForrarDevelger_vi.1.05mdsc
18] 3vabercaper 14, 5 minc
S i T






OEBPS/Images/image00060.jpeg
predefinedtypes.mdac





OEBPS/Images/image00028.jpeg





OEBPS/Images/image00027.jpeg





OEBPS/Images/image00029.jpeg





OEBPS/Images/image00026.jpeg
Developpez.com
Club des développeuts





